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Saskia Ebel

https://wes4punkt0.schule saskia.ebel@gmail.com

e seit 2011 an der Walter-Eucken-Schule Karlsruhe
e BWL/Informatik
e seit 2014 Beauftragte fur Digitalisierung
e seit 2016 WES 4.0 - Mobiles Lernen mit dem Tablet

e 2016 - 2019 Zentrum flr Schulqualitat und Lehrerbildung (ZSL) ehemals Landesinstitut
fur Schulentwicklung (LS)

e Kommissionsleiterin kaufmannische Schulen fur TabletBS.dual -Schulversuch
"Tablet-Einsatz in anerkannten Ausbildungsberufen nach Berufsbildungsgesetz bzw.
Handwerksordnung in BW*

e Ab 2019 Landesmedienzentrum Karlsruhe Referat 11 Innovationen

e Medienbildungskonzept / Medienentwicklungsplan


mailto:saskia.ebel@gmail.com
https://wes4punkt0.schule

Agenda

,Digital Coach*

,Die Hohle der Lowin®
,opielebauer”

~WES4.0 - Einzelhandler unter sich*
#FakeNews

#EduBreakOut



,Digital Coach”

Grundlagen des iPads






Situation

Sie sind Filialleiter in Inrem Unternehmen und
maochten unbedingt neue Investoren gewinnen, damit
Sie sich vergréBern kénnen.

Aus diesem Grund werden Sie beauftragt das
Unternehmen bei mehreren Investorentagungen in ein
paar Monaten von allen Seiten darzustellen.

Sie haben im Vorfeld bereits Themen gesammelt, die
Sie dazu néher untersuchen muissen.



Laufwege




Schulungsvideo




Absatzwerbung - Fernsehspot




Absatzwerbung - Fernsehspot




Abwandlung zu
Coronazeiten
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SWES4.0 - Einzelhandler
unter sich”

Die Soap



Drehbuchfolge

Besitz und Eigentum

Aufstellung: 3 WG Midels (1 -3 )
Spielt sich Zuhause in der WG ab

. 2 und 3 sitzen Zuhause auf der Couch...

: ,Wie ware es den mit einer Finanzierung? *
2: ,Du nimmst bei der Bank einen Kredit auf und gibt’s das Auto als Sicherheit an. *

4

2: ,Genau.
3 schreitet ein.
3: ,Nicht ganz. Du bist dann nur die Besitzerin des Wagens der Eigentumer bleibt

jedoch die Bank. *
3: ,Nein. Eigentiimer heil3t, dass es dir gehort obwohl es sein kann, dass du die Sache

gar nicht benutzt oder besitzt. Besitzer bedeutet, dass du die Sache besitzt und benutzt. *

3: .Sobald du den Kredit abbezahlt hast darfst du mit dem Auto machen was du willst. *
3: ,Dann darf die Bank das Auto verlangen. *

: ,Heute hatten wir das gleiche Thema auf der Arbeit. *

) &

2

3: ,Finanzierung’
2: ,Nein, das mit dem Besitzer und Eigentiimer.
Alle lachen.

2: ,Heute hat ein Kunde seine Rechnung nicht bezahlt und mein AL meinte, dass ich

4

eine Mahnung schreiben soll. *

2: ,Der AL meinte falls der Kunde trotz Mahnung nicht zahlen sollte hatten wir als
Eigentimer das Recht die Ware zuruckzufordern. *

3 schreitet wieder ein



#FakeNews

Thema: Corona



V=NG2SWK3WIMQ&FE

FAKENEWS

1 Analyse von Nachrichtenmeldungen
Analysiere 2 Meldungen aus Zeitungen oder sozialen Netzwerken nach einem von die
erstellten Analyse-Raster und entscheide so, ob es sich um glaubw(rdige Informationen

handelt oder nicht.
Hinweis: Die Informationen auf den folgenden Seiten und das Internet konnen dir helfen.

2 Recherche und Prasentation

Recherchiere mit dem vorgegebenem Material (Video-Links und Handout) und bereite
(d)eine Verschwérungstheorie zu Corona inkl. Uberprifung und Bewertung vor.




Gruppe

Das Magazin

Marihuana gegen Corona-Virus

Karisruhe - Unbekannte Grupe schwort auf Marihuana gegen Covid-19

Viele Menschen gedren dieser Gruppe an, sie sagen: MARIHUANA gegen den Virus®". Die
Menschen konsumieren diese Drogen mehrmals am Tag und flhlen sich besser als je

zuvor. Laut der Gruppe ist nicht einer der Mitglieder an Covid-19 erkrénkt. Die
Menschen sind davon Uberzeugt, dass Manhuana das Hifsmedikament gegen den Virus
ist.

Die Droge rettet das Leben. |hr braucht kelne Angst mehr haben und auch nach kelnem
Impfstoff suchen. Alles was |hr braucht ist MARIHUANA. Jetzt felt nur noch die
Lagitmation der Droge In Deutschland. Dann ware Deutschland gehellt und keiner wurde
mehr an Covid-19 erkranken.

(Varfassar: Unbakannt)




Anal ter fiir Aufaabe 1. Artikel 2

1. rhetorische Kriterien:

Liegen Rechtschreibfehler
vor?

Wird GroB- und
Kleinschreibung korrekt
verwendet?

2. Inhalt

Ist der Artikel objektiv
verfasst, oder betont der
Autor mehrfach seine
eigene Meinung?

Handelt es sich um eine
uberspitzte Darstellung
der Inhalte?

Findet man die Inhalte/
Informationen des Artikels
auch von anderen
Quellen?

Ist der Inhalt logisch?
3. Autor

Ist der Verfasser serios?

Schreibt der Autor im
Namen eines seridosen
Arbeitgebers oder auf
einem privaten Blog?

Der Artikel ist frei von Rechtschreibfehlern, oder
sonstigen grammatikalischen Mangein.

Der Artikel ist nicht in einem professionellem

Wortlaut verfasst. Haufig finden sich ironische
Formulierungen, was den Artikel unglaubhaft
macht.

Der Inhalt ist weder logisch, noch ist er durch
wissenschaftliche Daten belegt. Die
Behauptung, das Kinn ware in der Lage den
Coronavirus zu verbreiten, wurde weder durch
seriose Belege verifiziert, noch findet man diese
Vermutung auf anderen Quellen.

Alle Inhalte sind Uberspitzt und satirisch
dargestellt, was beim Leser keinen
vertrauenswurdigen Eindruck hinterlasst.

Ein Autor wird nicht namentlich erwahnt,

sondern lediglich mit dem Kirzel ,ssi".

Somit kann sich der Leser nicht unmittelbar
Uber den Bildungshintergrund des Redakteurs
informieren und sich vergewissern, dass es sich
um einen qualifizierten Redakteur handelt.

Erst wenn man sich das FAQ des Herausgebers
LDer Postillon” ansieht, findet man den
vollstandigen Namen des Autors.

Zuséatzlich wird der Leser dartber informiert,
dass alle geposteten Nachrichten der Seite
Satiren und keine wahrheitsgemafBen
Nachrichten sind. Diese Informationen findet
man allerdings nur, wenn der Leser bewusst

danach sucht.



#EduBreakOut



EduBreakout

Aufgabe ist es, dass jeder Schuler eine digitale Aufgabe entwirft und als Losung ein Code (je nach Schloss) herauskommt. Dieser Code ist Grundlage um die Schlosser zu
offnen. Ein Schuler kummert sich um die Schlosser und sucht aus wieviel/welcher Code uberhaupt in Frage kommt.

Spiel spielen

Beispiele zeigen

Aufgaben verteilen (behandelter Stoff)
Kiste und Schlosser (kostengunstig/Absprache mit EB): Mario, Hendrik
Drehbuch/Story: Natascha, Anita
BWL: Mirko —>
VWL: Merve U. —>
GW: Denisa —>
PW: Laurita —> per pdf an Anita
SuK: Timo —>
HM: Furkan —>
FiWi: Merve T. —> http://learningapps.org/watch?v=p9vqtéwjj19
E: Ahmed —>

iPads bespielen!!!

Ablauf:

- Gruppe ist in einem Raum

-~ Auf einem Tisch liegt ein iPad (verbunden mit Beamer/AppleTV) und ein Text. Die Schuler finden auf der Uhr den Code um das iPad zu offnen. Ein Video offnet sich.

- Gruppe schaut sich das Video an

- In Notizen konnen pro Aufgabe Hinweise gefunden werden.
sich Ratsel 1.

- 2. Aufgabe: Ratsel Nr. 2. Hier wird darauf hingewiesen, dass sich der Link zur nachsten Aufgabe auf einer Luftschlange befindet. Ratsel wird gelost.

- 3. Aufgabe: Hinweis fur Ratsel Nr. 3 deutet auf Plastikbecher hin, auf dem das Logo fur GoodNotes zu finden ist. In der App wird das nachste Ratsel gelost.

- 4, Aufgabe: QR-Code lasst sich auf einer Flagge finden, die auf der Landkarte markiert wurde.

- 5. Aufgabe: QR-Code im Mulleimer zu finden. Hier werden die Spieler getauscht, weil mehrere zu finden sind.

- 6. Aufgabe: Nach dem Offnen der 6. Notiz wird darauf hingewiesen, dass die Spieler einen Schluck von der Cola nehmen sollen. Den Link finden die Spieler nur, wenn die
Flasche leer ist.



w
| Anatyse. Festlegurg und Uberwachung von Presen und Bedurfrusse und Wunsche der Kunden mit den Produkien
Mondmonen von Produktion oder Dienstiestungen y und Deerstiesstungen des Untermehmen

Achtet darauf, dass bei Aufgabe 2 das Ergebnis aufgerundet werden muss.
Losungscode: 4528 (Mit diesem Code kann ein Schloss gedffnet werden)

Riitsel 4) Erkunde die Welt und du kommst einen Schritt weiter.

Die Spieler finden hinter einem der aufgehdngten Flaggen den QR-Code fiir Ratsel 4.

Der Link lautet: https://learningapps.org/watch?v=puuywursal9.
Das Fach ist Englisch und die Spieler miissen hier die Audios zu ihrer passenden Ubersetzung
Maflnatrren e Urternefrrens de darmd gerchtet srd Froschendungen urd Veryetaansvtiten aul der VWeg verbinden.
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Unter einem der Becher klebt ein Foto der App ,iBooks“. Die Spieler miissen die App 6ffnen und
finden ihre nichste Aufgabe dort.
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0 Schiier ouf dem Tisch en iPod

it einem Code geschitzl Hier minsen de Schuser mu
eine Zohienkombine finden. Wo, mussen sie selbst heraus finder

Mo«
Der Trefipurat der Party war um 18 Uty, sind de Schiber plrtic




Fragen???
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